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Presentacidn

La Ciutat de les Arts i les Ciencies es un espacio cultural en el que se promueve, de muchas formas, la
curiosidad por la ciencia y la tecnologia, especialmente, entre los mas jévenes. Los robots son una
fantastica oportunidad para conseguirlo.

Desafio Robot es un evento educativo de referencia, sobre robdética, en el que se relnen durante un dia,
aficionados a la robdtica, estudiantes y profesores de centros escolares de Secundaria, Bachillerato y
Ciclos Formativos, en el Museu de les Ciencies.

Esta competicion alberga distintas pruebas en las que los participantes, trabajando en equipo y
asesorado por su profesor en su caso, competiran con un robot construido, disefiado y programado por
ellos, o con un proyecto que desarrollaran a lo largo de todo el curso.

Ademas de la fase de competicidn, Desafio Robot alberga zonas de exhibiciéon donde empresas,
instituciones y entidades de referencia del mundo de la robética muestran al publico del Museu, sus
proyectos de investigacién, iniciativas y ultimos productos.
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Informacidn general
Calendario

Periodo de inscripcién (12 convocatoria): hasta el 14 de febrero 2025,
22 convocatoria (en caso de haber plazas libres): del 14 hasta el 21 de febrero de 2025

Robot Dance: Fecha tope envio musica en MP3: 11 de abril de 2025
Competicion / entrega de premios: 9 de mayo

Lugar
En el saldn Arquerias y en el Auditorio Santiago Grisolia del Museu de les Ciencies. Av. del Profesor Lopez
Pifiero (Historiador de la medicina), n.2 7- 46013, Valencia.

éQuién puede participar?

e  Competicion de ambito internacional.

e Equipos formados por estudiantes pertenecientes a un centro escolar de Secundaria,
Bachillerato o Ciclos Formativos de Formacion Profesional, segin la competicion.

e Centros publicos, privados o concertados, liderados por un docente o tutor/a.

e Asociaciones escolares, siempre y cuando los participantes cursen sus estudios en los ciclos
indicados.

Se entiende por equipo un grupo personas que presenta un robot, formado por un profesor o tutor,
como responsable del equipo y 4 alumnos como maximo, excepto las competiciones Robot Dance que
pueden llegar a 10 alumnos por equipo.

Ningun alumno de un equipo podra formar parte de otro equipo que concurse en la misma categoria.
Los miembros del equipo son los Unicos que pueden estar involucrados en la ideacion, el disefio, la
documentacion, la construccion, la programacién y cualquier otra labor técnica, relacionada con el
robot. Es decir, en ningln caso, un adulto o cualquier otra persona que no sea miembro del equipo,
puede realizar las tareas mencionadas anteriormente.

El desplazamiento al Museu de les Ciencies de Valencia, correra a cargo de los participantes.

Programa

Competicidn y actividades para Secundaria, Bachillerato y Formacidn Profesional

e (Categoria LEGO: SUMO

e (Categoria LIBRE: SUMO

e (Categoria RETO: Entrega Exprés

e (Categoria Creativa: Robot Dance (Baile)
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Ademads de las competiciones te espera una zona expositiva, donde empresas e instituciones muestran
algunos de sus productos y/o proyectos de investigacién.

Acceso libre y gratuito.

Aceptacidn y reglamento

e La Ciutat de les Arts i les Ciéncies se reserva el derecho de modificar los plazos y las fechas
establecidas en las presentes bases, asi como la potestad de cancelar, suspender o modificar
este concurso y sus bases, en caso fortuito o de fuerza mayor o ante circunstancia/s que, a
criterio del organizador, asi lo justifiguen. En ningun caso, el ejercicio de tales derechos por
parte del organizador permitird al participante reclamacion alguna.

e la participacién en este concurso implica la plena aceptacion de todas y cada una de las bases
del concurso y el fallo inapelable del jurado.

e la organizacién queda facultada para resolver cualquier contingencia no prevista en las bases,
durante el transcurso de la competicion. Los jueces se encargaran de tomar todas las decisiones
oportunas referentes a descalificaciones, ganadores o pruebas nulas.

e Estas bases pueden ser modificadas por la organizacién, quien comunicard a los equipos con
suficiente antelaciéon los cambios realizados.

Inscripcion

Todas las inscripciones se registraran a través de la web.

Los profesores de los centros escolares o tutores deberan estar inscritos previamente en el Programa
Especial de Educacion y Ciencia CIENCIAPEC; y se inscribirdn a la actividad Desafio Robot, en el area
privada.

El nimero maximo de equipos presentados a concurso por un mismo centro es de 4 por categoria.

Se ha establecido un nimero maximo de inscritos para cada categoria. Una vez superado el nimero, el
resto de inscripciones recibidas pasaran a formar parte de una lista de espera ordenada
cronolégicamente. En el caso de que se produzca alguna baja, esta sera cubierta por el primer equipo
registrado de la lista de espera. La comunicacién de tal circunstancia se realizard por correo electrénico.

Todos los participantes deberan entregar el formulario de autorizacién para el tratamiento de datos de
caracter personal y para la publicacién de las grabaciones y material audiovisual que se generen durante
la realizacion de la actividad.

Antes de la competicion se debera rellenar el documento de cesién de imagenes (tanto de los alumnos
como de los profesores) junto con los datos de contacto del profesor perfectamente legible y enviarlos por
correo electronico a la cuenta desafiorobot@cac.es



https://areaprivada.cac.es/home
https://areaprivada.cac.es/home
mailto:desafiorobot@cac.es

D=SAFIO
ROBOT

Categorias y competiciones

Categoria LEGO
Los equipos que se presenten a esta categoria deberdn utilizar, Unicamente, piezas LEGO para la
construccién de su robot.

e Lego SUMO (Secundaria, Bachillerato y Ciclo Formativos).

Categoria LIBRE

En esta categoria participan robots que, durante su construccién, se haya utilizado cualquier tipo de
material a excepcién de piezas LEGO.

No podrd participar ningln equipo que presente un robot ya construidos de los comercializados en el
mercado, como Makeblock, 3PI, Moway, Polulu y similares. En este ultimo grupo no se incluyen los
robots que usen electrénica comercial de propdsito general como Arduino, Pingliino, Chipkit o similares.

e Libre SUMO (Secundaria, Bachillerato y Ciclo Formativos).

Categoria RETO

En esta categoria pueden competir todo tipo de robots y materiales. Los alumnos podran utilizar robots
artesanales, comerciales, hechos con Lego o combinando componentes de estos. Podran estar dotados
de sensores capaces de resolver el desafio en el menor tiempo posible (tiempo maximo 2 minutos).

e Desafio. Entrega Exprés: (Secundaria, Bachillerato y Ciclo Formativos).

Categoria CREATIVA
e Robot Dance. Ball (Secundaria, Bachillerato y Ciclo Formativos). Los equipos ganadores seran
aquellos que se ajusten mejor al ritmo de la musica y realicen la coreografia mas completa y
original en la prueba de Robot Dance.



